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Agile Projektteams
Die Organisation agiler Projektteams
Best Practices

DI Sebastian Dietrich
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Agile Projektteams
Einfluss von Teams

Gute Nachrichten
• Einfluss von Projektteams auf 

Produktivität eher gering – bis zu 
+ 30%

• Agile Methodiken helfen …
• Projektrisiken zu senken
• Produktivität zu erhöhen

und das ohne die handelnden 
Personen auszutauschen

• Agile Methodiken sind …
• nicht „more of the same“
• sondern „something

(completely) different“

Schlechte Nachrichten
• Schlechte Teams & Teamleader 

erhöhen indirekt andere 
Projektrisiken bis zu + 130%

• Agile Methodiken müssen …
• gelernt & gemeistert werden
• laufend getrackt & verbessert 

werden

• Agile Methodiken sind …
• keine Ausrede für einen Chaos 

Prozess
• simpel, und deshalb besonders 

schwierig zu beherrschen
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Agile Projektteams
Agile Techniken @ Teams

Collective
Code Ownership

Coding Rules
& Guidelines

Pair Programming
CRC Card
Sessions

On-Site
Customer

Planning Game

Truck Factor

Product Owner Scrum Master

Impediments

Standup bzw. 
Daily Scrum Meeting

agile Techniken mit starkem Teamfokus:

40h Week

Move People
Around

Open
Workspace

Sustainable Pace
Pigs & Chicken
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Agile Projektteams
Ziele & Zielerreichungen

Ziele
• Projektabschluss in time,

in budget & in quality

• Laufende Messung der 
Zielerreichung nötig

• Time
• Scope ?
• Resources
• Quality ?



3

5 | © ANECON 2007 | Agile Projektteams | DI Sebastian Dietrich

Agile Projektteams
Ziele & Zielerreichungen

Produktivitäts-
tracking:

Qualitäts-
tracking:
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Produktivität in genormten Storypoints je Personenwoche

genormte SP je Personenwoche
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Agile Projektteams
die „ideale“ Teamorganisation

• Rollen
• Wenige Rollen

• Product Owner = Produktmanagement, Marketing, User, 
Kunde, User Manager, Analyst, Sponsor

• Project Team = Entwickler, Tester, DB-Experte, Architekt, 
Designer, Analytiker

• Chicken and Pigs
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Agile Projektteams
die „ideale“ Teamorganisation (2)

Measure & Feel
the Team

Find places
for improvements

Improve one
thing after
the other

Define Team-
Organisation

Software
ist unsere
Leidenschaft
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